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Computación   
 

   

 

 

4to. Diversificado 

Computación I - 1ra. Unidad 
 

Instrucciones Generales: Como parte del contenido programado para la 1ra. Unidad, se le pide que lleve a 

cabo un trabajo de investigación, utilizado el recurso de internet para buscar los temas. 

Fecha de entrega: viernes 20 de febrero. 

Forma de trabajo: Individual 
 

El punteo obtenido por el alumno(a), será distribuido en la Hoja de Trabajo 1 y 2. 

 

Requisitos de la presentación:  

1. Fólder carta, de color verde, con plástico. 

2. El contenido será presentado de forma impresa (blanco y negro o a color). 

3. Hoja de calificación (será proporcionada por el profesor).  

4. Carátula (conforme al formato presentado en este documento, Imagen 1). 

5. Índice (numerar las hojas del contenido, Imagen 2). 

6. Introducción (Imagen 3). 

7. Contenido (resumido y con ilustraciones).  Para no excederse con mucha información, se le 

indicara por cada inciso (a - d) la cantidad de hojas a emplear o como distribuir el 

contenido. 

8. Conclusiones (mínimo 4). 

9. Webgrafía (mínimo 8. Leer como se redacta una webgrafía, en la sección de observaciones). 

a) Tipos de Computadoras: En una misma hoja, desarrollar 2 tipos de computadoras, según los nombres que 

se le presentan. Ejemplo: En la página 1, colocar la computadora analógica y la computadora digital (ver 

Imagen 4).    
 Clasificación de las computadoras según su tipo: 

 Analógicas 

 Digitales 

 Híbridas 

 De uso general 

 De uso especial 

 Clasificación de las computadoras por su tamaño y capacidad de almacenar y procesar datos: 

 Main Frame 

 Minicomputadoras 

 Microcomputadoras 

 Portátiles (laptop, notebook, 

netbook, pocket, tabletas). 

b) Precursores de la Computadora y la Computación: 2 precursores por hoja, colocar el nombre completo 

del precursor(a), lugar y fecha de nacimiento, el invento(s) o aporte(s) con los que contribuyo a la 

Computación, así como su respectiva fotografía (aplicar el formato de la Imagen 4). 

 Blaise Pascal 

 Gottfried Wilhelm Von Leibnitz 

 Joseph Marie Jacguard 

 Charles Babbage 

 Augusta Ada Byron 

 Herman Hollerith 

 Howard Aiken 

 J. Presper Eckert y John W. Mauchly 

 Historia de la computación en Guatemala 

(Cuando vino la primer computadora a  

Guatemala, que modelo era, donde se 

utilizó, entre otros aspectos, así como 

cuando, se empezó a utilizar internet en 

el país).

c) Generaciones de las computadoras comerciales: 1 hoja por tema, insertar de 1 a 3 imágenes.

 Primera generación 

 Segunda generación 

 Tercera generación 

 Cuarta generación 

 Quinta generación 

 Avances en la Robótica e Inteligencia 

Artificial. 

d) Microsoft Windows: 1 hoja por tema, insertar imágenes.

 Historia 

 Windows 7 (introducción, características y nombres de las ediciones). 

 Windows 8 (introducción, características y nombres de las ediciones). 

 Lista con los nombres de las últimas 10 versiones de Microsoft Windows, especificando la fecha de 

lanzamiento y el significado del nombre (si lo posee). Por ejemplo: 

 

Versión de Microsoft Windows Fecha de lanzamiento Significado del nombre 

Windows XP 25 de octubre de 2001 Las letras "XP" provienen de la 

palabra eXPeriencia (eXPerience en 

inglés). 
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Computación   
 

Observaciones: Si tiene duda acerca de los lineamientos y temas que conforman la hoja de trabajo, No dude 

en preguntar al profesor.  
 

Para redactar una Webgrafía, tome en cuenta el siguiente formato: 

Páginas web o blogs: 

Elementos a tener en cuenta: Autor (si aparece), título, subtítulo, dirección URL, fecha de edición y/o consulta 

La forma de citar este elemento será la siguiente: 

Un ejemplo sería: 

 Modern Language Association. (2003). MLA Style. Recuperado 30 abril 2004,  

desde http://www.mla.org/style 

A propósito, si la cita acaba con una dirección URL no se ha de poner punto al final. 

Otro ejemplo sería: 

 Wikipedia. Windows XP. Última edición 29 enero 2015,  

desde http://es.wikipedia.org/wiki/Windows_XP 

 

Recomendación: Resuma los contenidos, en Internet aparecen muchas Sitios con bastante información 

y la mayoría de usuarios solo ven los títulos, copian todo lo que aparece y lo pegan en Word, en este caso, 

no solo el contenido abarca varias hojas, sino que no se tiene un enfoque de lo que se quiere y para este 

trabajo, lo que se quiere es que el alumno lea, conozca y aprenda los temas y no solo presente el trabajo 

porque deba de hacerlo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La inteligencia consiste no sólo en el conocimiento, 
sino también en la destreza de aplicar los 

conocimientos en la práctica. 
              Aristóteles. 

Imagen 1 Imagen 2 

Imagen 3 Imagen 4 

http://www.mla.org/style
http://es.wikipedia.org/wiki/Windows_XP

